PROGRAMA PENTRU EXAMENUL NATIONAL DE BACALAUREAT — 2009
Profil: TEHNIC —TEHNICI POLIGRAFICE

Calificarea profesionala: TEHNICIAN OPERATOR PROCESARE TEXT/IMAGINE
Varianta 1

I STATUTUL PROGRAMEI

Tn conformitate cu prevederile legii Tnvatamantului nr.84/1995, republicati, cu modificarile si
completarile ulterioare, in cadrul examenului national de bacalaureat proba E — proba scrisa
pentru filiera tehnologica reprezinta o proba, la alegere, din aria curriculara , Tehnologii”, n
functie de specializarea aleasa de elev.

Programa are, in cadrul examenului de bacalaureat — 2008, statutul de programa optionala
pentru calificarea profesionala: Tehnician operator procesare text/imagine — ruta directa de
profesionalizare. Pentru calificare profesionala mai sus enuntata, absolventul are posibilitatea de a
opta pentru una din cele doua programe reprezentative ale domeniului - calificarii.

Avand la baza Standardul de Pregitire Profesionala, programa este elaborati pe baza
Curriculumului de specidlitate si vizeaza evaluarea performantelor elevilor dobandite prin
parcurgerea urmatoarelor module :

MIII — Procesarea textului (32 ore teorie) — Curriculum pentru clasaa Xl-a

MV — Culoareain poligrafie (24 ore teorie) - Curriculum pentru clasaa Xl1-a

Continuturile tematice sunt selectate pe baza conditiilor de aplicabilitate si a criteriilor de
performanta din SPP, astfel Tncét evaluarea finala a competentelor sa se realizeze in concordanta cu

precizarile incluse in SPP.

. COMPETENTE DE EVALUAT

Nr. Unitatea de competente/M odulul Competenteindividuale
crt.
1. | Ml Procesareatextului 1.1. Formateaza caracterele din cadrul

materialului cules utilizand comenzile
specifice aplicatiel soft alese.

1.2. Formateaza paragrafele din cadrul
materialului cules utilizand comenzile
specifice aplicatiei soft alese.

2. | MV Utilizarea culorii in poligrafie 2.1. Descompune originalul policrom Tn
culorile fundamentale.

2.2. Corecteaza culoarea de separatie

2.3. Imprima o proba de culoare.

(1. CONTINUTURI

1. Caracteristicile fontului:
- familii de caractere (numele fontului)




- corpul de litera (unitati de masura specifice)
- stilul de afisare afontului (aldin, cursiv, obisnuit, aldin cursiv, subliniere
2. Adaugareade noi familii de caractere.
3. Efecte speciae. Spatierea caracterelor:
- efecte speciaereferitoare lafont: taiere cu o linie, exponent, indice, normal umbrire, gravat,
inrelief, schita, majuscule ascunse, doar majuscule, ascuns, culoare, majuscula tncorporata.
- spatiere: normala, extinsa, condensata.

4. Modificarea caracteristicilor paragrafelor:
- diniereasi indentarea textului (tipuri de indentare: la stanga, la dreapta, speciala),
- spatierealiniilor de text (tipuri de spatiere: inainte, dupa, laun rand, la 1,5 randuri, 2 rénduri,
exacta, multipla)
5. Creareasi administrareatabulatorilor:
- Tabulatori pentru ainiere la stanga
- Tabulatori pentru aliniere la dreapta
- Tabulatori pentru aliniere centrata
- Tabulatori zecimali
- Operatii cu tabulatori: inserare, stergere, mutare, modificarea distantei dintre tabulatorii
impliciti, inserare caractere de umplere
6. Administrareaintreruperilor din cadrul paragrafului si a paginii:
- Tntreruperi. Tipuri de intreruperi in cadrul documentelor.
- Stéarsitul delinie. Gestionarea sfarsitului de linie si paragraf: rand solitar, nu se/ se pastreaza
linii impreuna, nu se/se suprimaliniile, nu se/se desparte in silabe.
- Sférsitul de pagina. Gestionarea sfarsitului de pagina: nu se/ se pastreaza paragrafele
Tmpreuna, sfarsit de pagina tnainte/dupa paragraf.
7. Utilizarealistelor marcate si numerotate:
- Creareasi personalizarealistelor marcate (neordonate)
- Creareasi personalizarealistelor numerotate (ordonate)
- Crearealistelor multinivel (schita)
8. Gamedeculori. RGB. CMY si CMYK
- Caracteristicile (dimensiunile) culorii — HSL (Hue - nuanta, Saturation - saturatie, Lightness
- stralucire).
- Harta/scaladimesiunilor colorilor.
- Normele CIE. Sistemul L*a*b*.
9. Neconformitati ale originalelor
- defectiuni mecanice
- defectiuni de culoare.
10. Masurarea culorii.
- Unitati de masura pentru culoare.
- Instrumente de masura a culorii : densitometre, colorimetre, spectrof otometre.
- Obtinerea separatiei de culoare.
- Masurareasi interpretarea colorilor de separatie.
11. Scanareaoriginalelor
- calibrarea componentelor: monitor, scanner, imprimanta. Rezolutie (rezolutiaimaginii (72 ppi-
300ppi), rezolutia monitorului, rezolutia imprimantei)
- crearea profilelor pentru componente (monitor, scanner, imprimanta) prin teste (scanner,
imprimanta), sau aplicatiii software (Monitor Optimizer).
- utilizarea comenzilor software specifice operatiel de scanare: deschidere aplicatie,
previzualizare, scanare, salvare fisier imagine, copiere/mutare fisier imagine.
12. Fundamentele fizice ale culorii.
- Lumina— Lungimile de unda si spectrul vizibil.
- Variatialungimilor de unda.
- Obiectereflexive (hartia), transmisive (film) , emisive (monitor).



- Percepereaculorii. Factori care influenteaza perceperea culorii (lumina, obiectul, ochiul).
13. Cdlitatea culorii :
- gradatia colorilor
- tonalitatea culorilor
- rezolutie
14. Atribuele culorii :
- nuanta
- saturatie
- luminozitate
- stralucire
15. Controlul culorii
- Instrumente de masura a culorii : densitometru, colorimetru, spectrofotometre.
Controlul software a culorii (limite de culoare, tolerante).
16. Echipamente pentru realizarea probei de tipar.
17. Etapelerealizarii unei probe de culoare. Comenzi software pentru executarea separatiei de
culoare.



